
Scheda del Personaggio

Nome

intuizione passiva

percezione passiva

sensi

altezza peso

capelli occhi

taglia

razza sesso

descrizione

nascita

religione

carattere

affiliazioni

eta'

http://parvatiquinta.blogspot.com/

livello

cammino leggendario

destino epico

multiclasse

ibrido

pe /

classe

Lingue

dungeon

guarire

intuizione

natura

percezione

misc. tot

bassifondi

intimidire

storia

religione

furtivita’d
acrobazia

misc. tot

d

manolestad

caratteristica punteggio provamod

arcano

misc. tot

atletica

arm. misc. tot

d

misc. tot

diplomazia

raggirare

misc. tot

dtenacia

arm.

arm.

add.

add.

add.

add.

add.

add.

Forza

Costituzione

Destrezza

Intelligenza

Saggezza

Carisma

Caratteristiche & Abilita’

Difese

Classe armatura

Difesa: Tempra

Difesa: Riflessi

Difesa: Volonta'

punteggio mod. temp.

Punti Ferita

impulsi curativi recuperare
energie

ts contro
morte
falliti

valore

al giorno

Pietre miliari

punti azione

poteri oggetti

leggendario

epico

0 1 2 3

usati

temporanei

sanguinante

attacco arma danno gittata note

su

su

su

su

Attacchi Basilari

Poteri
v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

Iniziativa

Velocita'

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g

v i g



Tratti razziali Talenti

Rituali

Cammino Legg./Destino Epico

Privilegi di Classe

Equipaggiamento

Oggetti Magici
armatura alla difesa: ca

potere azione

+

+

+

+

+

arma att. crit.

potere azione

strumento

simbolo/ki

potere

potere

azione

azione

collo alle difese: t,r,v

potere azione

testa

potere azione

braccia

potere azione

mani

potere azione

vita

potere azione

piedi

potere azione

anello a

potere azione

anello

potere azione

att.

att.

crit.

crit.

denaro: da mp mo ma mr=100x =100x =10x =10x
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